Komm. 1672

KOMMÜNIKEE 1672
Täiendatud juhised GOE (sooritamise kvaliteedi) määramiseks vigade puhul lühi- ja vabakabas
Kohtunikepaneelile edastatakse informatsioon elementide kohta, mis ei oma väärtust. Selliste elementide GOE ei mõjuta tulemust. Kui korraga esineb mitu viga, siis vastavad vead liidetakse.

ÜKSIKSÕIT

	Vead, mille puhul lõplik GOE peab olema negatiivne
	Maha-arvamine
	Vead, mille puhul lõplik GOE ei ole piiratud
	Maha-arvamine

	HÜPPEELEMENDID

	LK: Nõutust vähem 1 või rohkem pööret
	GOE –3
	Vilets hoog, kõrgus, kaugus, positsioon õhus
	–1 kuni –2

	LK: Kaskaad, mis koosneb vaid ühest hüppest
	GOE –3
	Hüpe ei ole täis pööreldud (märk puudub)
	–1

	Downgraded (märk <<)
	-2 kuni -3
	Hüpe on alapööreldud (under-rotated, märk <)
	-1 kuni -2

	LK: Puuduvad nõutud sammud/liikumised enne hüpet
	-3
	LK: Paus nõutud sammude/liikumiste ja hüppe vahel; ainult 1 samm/liikumine enne hüpet
	–1 kuni –2

	Kukkumine
	-3
	Vilets äratõuge
	–1 kuni –2

	Hüppest maandumine kahele jalale
	-3
	Kiiruse/rütmi kadumine hüpete vahel (kaskaad/hüpete järjestus)
	–1 kuni –2

	Hüppe maandumisest välja astumine
	-2 kuni -3
	Vilets maandumine (halvas poosis, valel kandil, sakil, jne.)
	–1 kuni –2

	Puude mõlema käega
	-2
	Pikk ettevamistus hüppesse minekul
	–1 kuni –2

	2 kolmikut hüpete vahel (kaskaadis)
	-2
	Puude ühe käe või vabajalaga
	–1

	Äratõuge valelt kandilt Flip’is /Lutz’us (märk „е”)
	-2 kuni -3
	Ebaselge kant äratõukel Flip’is/Lutz’us (märk «e»)
	–1 kuni –2

	PIRUETID

	Kukkumine
	-3
	Vähem ringe kui ette nähtud
	-1 kuni -2

	LK: Positsiooni ei saavutatud õhus (hüppest piruett)
	-2 kuni -3
	Vilets(ad)/kohmakad positsioon(id), aeglane, tsentrist eemaldumine
	–1 kuni –3

	Puude kahe käega
	–2
	VK: Positsiooni ei saavutatud õhus (hüppest piruett/piruetti sisenemine)
	-1 kuni -3

	
	
	Viletsalt sooritatud jalavahetus (esineb sisse- / väljasõidu kaar, lähenemine vahepealsele positsioonile, jne.)
	–1 kuni –3

	
	
	Vale äratõuge või maandumine hüppest piruetis
	–1 kuni –2

	
	
	Puude ühe käe või vabajalaga
	-1

	SAMMUD

	Kukkumine 
	–3
	LK: Vale joonis
	–1 kuni –2

	Vähem kui pool joonisest kaetud sammude/pööretega
	-2 kuni -3
	Sammude, pöörete, positsioonide halb kvaliteet
	–1 kuni –3

	
	Komistamine
	–1 kuni –2

	
	Ei vasta muusikale
	–1 kuni –2

	
	LK: Sisalduvad üle pooleringlised väärtuste tabelis nimetatud hüpped
	–1

	SPIRAALID
	
	–1

	Kukkumine 
	–3
	Viletsad positsioonid
	-1 kuni -3

	
	
	Komistamine
	–1 kuni –2

	
	
	Halb kandi kvaliteet
	–1 kuni –2


Täiendavad juhised „+“-väärtuste määramisel (positiivsed aspektid; Comm. 1611 + 1672)
Antud juhised on vahendiks, mida tuleb kasutada koos miinus GOE tabeliga. Sooritatud elemendi lõplik soorituse kvaliteedi väärtus (GOE) moodustub positiivsete ja negatiivsete aspektide kombinatsioonina. Tähtis on, et elemendi lõplik GOE peegeldab nii positiivseid aspekte kui ka võimalikke mahaarvamisi, kui neid esineb. Elemendi lõplik GOE arvutatakse nii, et esmalt arvestatakse elemendi positiivseid külgi ning määratakse esialgne väärtus, millest kohtunik arvestab maha võimalike vigade puhul karistused. Tulemuseks on elemendi lõplik GOE.

Esialgse GOE määramisel peab kohtunik arvestama allpool toodud elementide aspektide nimekirjaga. Iga kohtunik võib ise otsustada, mitu aspekti on vaja hinde tõstmiseks, kuid üldised juhised on järgnevad:

+ 1: 2 aspekti; + 2: 4 aspekti; + 3: 6 või enam aspekti
HÜPPEELEMENDID
1) ootamatu / loominguline / raske sisenemine
2) selged äratuntavad sammud/vabasõidu liikumised vahetult enne elementi
3) eriline asend õhus / viivitus pöörlemisel
4) hea kõrgus ja kaugus
5) hea sirutus maandumisel / loominguline väljasõit
6) ühtlane voolavus sisenemisest väljumiseni, k.a. kaskaadides ja hüpete järjestustes
7) läbinisti pingutuseta
8) element sobib muusika struktuuriga
PIRUETID
1) hea hoog ja kiirendus pirueti ajal
2) võime piruetti kiirelt tsentreerida
3) tasakaalus pöörlemised kõigis asendites
4) selgelt rohkem ringe kui nõutud
5) hea(d) asend(id) (s.h. kõrgus ja asend õhus hüppest piruettides)

6) loomingulisus ja originaalsus
7) hea kontroll liigutuste üle kõigis faasides
8) element sobib muusika struktuuriga
KOREO-SAMMUDE JÄRJESTUSED
1) hea energia ja sooritus
2) hea hoog ja kiirendus järjestuse ajal
3) hea selgus ja täpsus
4) hea kontroll kogu keha üle ja selle rakendamine sammude täpseks sooritamiseks
5) loomingulisus ja originaalsus
6) läbinisti pingutuseta
7) peegeldab kava kontseptsiooni/iseloomu
8) element sobib muusika struktuuriga
KOREO-SPIRAALIDE JÄRJESTUSED
1) hea voolavus, energia ja sooritus
2) hea hoog järjestuse ajal
3) hea kehajoon ja täissirutus
4) hea painduvus
5) loomingulisus ja originaalsus
6) võime saavutada asend ning selle variatsioonid kiiresti ja pingutuseta
7) peegeldab kava kontseptsiooni/iseloomu
8) element sobib muusika struktuuriga
